Zbornik krajiskih muzeja

Narodne igre na Kozari i u Potkozarju

LJUBOMIR GRUBIC
Banja Lauka

Prije nego sam poteo studij fizicke kulture, interesirale su me na-
rodne igre. Tokom studija doSao sam do saznanja da su korijeni mnogih
dana¥njih sportskih igara i atletskih disciplina upravo u tim narodnim
igrama. Od tog saznanja narodne igre za mene postaju jo§ znacajnije, te
sam poleo da sakupljam podatke o njima. Na kraju studija Visoke Sko-
le za fizicku kulturu u Sarajevu ponudena mi je i tema: »Narodni obica-
ji, igre i sportovi.«

Temi je bilo potrebno dodati samo podruéje. Meni poznato, drago
i najblize bilo je podru¢je Kozare i Potkozarja. Sakupio sam obilje ma-
terijala i izveo potrebne zakljuéke, a na ovom se mjestu objavljuje naj-
veéi dio grade.

Kako je podruéje dosta Siroko, bilo je potrebno vise od godinu da-
na rada. Radom je obuhvaéeno preko 40 sela i vise od 380 kazivaca. Na-
vodim samo neka sela: Dragelji, Drakseni¢, Demirovac, Gunjevei, Grbav-
ci, Tvanjska, Jasenje, Jelovac (Gornji, Donji i Kodin), Jablanica, Kozara,
Krnete, Klekovci, Kobatovei, KneZica, Lomovita, Mahovljani, Maglajani,
Miljeviéi, Mirkovac, Meduvode, Omarska, Orahova, Piskavica, Rami¢i,
Rakovica, Romanovci, Sjeverovei, Sreflije, Sovjak, Turjak, Trnovac, Voj-
skova i druga.

Malo je bilo starijih kazivata koji su se osjecali dobro, jer su bili
ispaéeni po logorima za vrijeme rata. Vrlo rado su pricali o sebi i svom
djetinjstvu, o momkovanju i djevovanju, o aSikovanju i svemu Sto sam ih
pitao. A kada su govorili o igri, lice im je podrhtavalo od radosti. Medu
njima se narotito isti¢u: Mijoljka Dimi¢, stara 102 godine, iz Demirovaca,
Milja Kukié, stara 90, iz Jelovea, pok. Marija Markovi¢, stara 87, iz Krne-
{a, Stanka Babi¢, stara 77 iz Drakseni¢a, pok. Stana Ljubici¢, stara 70 iz
Kobatovaca, Stana Dimi¢, stara 68 iz Sjeverovaca, Vasilija Eéim-Vavo,
stara 101, iz KneZice, Salko Begi¢, star 90, iz Orahove, Duro Josipovic,
star 85, iz Sjeverovaca, Jovan Trubarac, star 72, iz Kozare, Milovan Smit-
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ran, star 72, iz Kozare, Milog Todorovié, star 68

Siljegovi¢, star 68, iz Mirkovea, Veljko Sipka iz Romanovaca, Vlajko

star 59, iz Dragelja i drugi.

KLASIFIKACIJA IGARA

Klasifikacija igara nametnul
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COBANSKE IGRE
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Piruzanje

U igri mozZe ucestvovati veéi broj igraca. Igra pocinje odmjerava-
njem pale §akama. Cija §aka bude gornja on poé&inje igru. Pala se drii pri
samom Kraju, a piruz se postavi na palu oslonjen na Saku. Rukom se iz~
makne pala, a piruz kad poleti dolje, onda se udara palom. Igra¢i mna
suprotnoj strani hvataju rukama ili u kapute piruz. Ako ga uhvate onda
se uloge mijenjaju. Ako mitko ne uhvati piruz, onda sa mjesta gdje je
pao pocCinje gadanje u palu koja se postavi vodoravno na zemlju. Pogo-
dak dovodi do promjene igraca.

Radi potpunije slike, opisa¢u jo§ jedan naéin, u svoje vrijeme naj-
popularnije igre.

»Dva konja«. Igra poéinje dobacivanjem pale dvojice igraca. Sa
mjesta gdje je pala uhvaéena poé¢inje Sakanje. Dalje slijedi kako je vec
opisano. Grupa koja poéinje igru zabode u zemlju malu soSicu (grancica
na vrhu ra$ljasta) na koju ¢e poslije izbacivanja piruza osloniti jedan
kraj pale. Pala stoji koso, od prilike pod uglom 26° Prilikom izbijanja
piruza iz ruke, igra¢ kaze: »Dva konja«. Ako protivnik pogodi postavlje-
nu palu, izgubio je dva konja, a ako je promasi dobija dva konja. Tako
se igrad¢i jedne ekipe mijenjaju i kad mamire sto konja onda su pobjed-
nici. Ima jo§ jedna varijanta piruzanja sa noSenjem.

Piruzanje sa noSenjem, Pravila igre su ista kao kod prethodnih.
Razlika je u tome $to od mjesta gdje je piruz, prilikom odbijanja ima
no$enje. Ekipa koja je bila u polju nosi protivnika do mjesta odbijanja,
dakle umjesto gadanja noSenje. Kada se izredaju u odbijanju piruza,
dolazi do promjena. Cilj igre je odbiti $to dalje piruz. Igra je poznata u
svim selima, samo je nazivaju piruzanje u Klekovcima, virizanje u Ra-

kovici.

Suranje

Suruju i momei i djevojke podijeljeni u dvije grupe, jedna Suruje
(sakriva) loptu mapravljenu od knpe koja je proSivena. Sakrivenu loptu
drze svi, laZiraju da je kod njih, a ostali su u gradu (krug veli¢ine zavisno
od broja igrada). Igradi u krugu nadaju se svakog ¢asa da budu pogodeni
od ovih $to 3uruju. Kad netko bude pogoden ostali bjeZe, a oni hvataju
loptu i gadaju nekog od igraca protivni¢ke ekipe. Ako nekoga pogodi,
uloge se mijenjaju, a ako ne pogode ostaju u gradu. (Rakovica).

Kovanije

U igri moze ucCestvovati veliki broj igraca. Iskopa se jedna poveca
rupa, a oko nje na udaljenosti od 5 do 6 metara kopaju se manje rupe:
Udaljenost ovih rupa ovisna je od broja igraca, §to je veéi broj igraca ru-
pe su udaljenije. Svi igra¢i imaju po jednu rupu i svoje »keve« drze u
njima. Jedan igrac¢ je slobodan i nastoji da »krmadu« (komad drveta od-
redenog oblika) utjera u srednju rupu (svinjac). Ostali igra¢i ga spreca-
vaju u tome svojim kevama. To spre¢avanje, odbijanje krmace od sredis-
nje rupe, igraé¢ u sredini treba da iskoristi i da svoju kevu ubaci u rupu
igrada koji je bio aktivan. Ako u tome uspije, uloge se mijenjaju. Sredii-
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nji igra¢ moze kad utjera — ugura krmacu u rupu da brzo pronade slo-
bodnu rupu i stavi svoju kevu. To je moguée ako ostali igraéi vrie zamje-
nu rupa. Dok je jedan igraé aktivan, drugi mu moZe oteti mjesto. Tako
nastaje ¢itava pometnja i trks za rupama u kojoj ucestvuje i sredi$nji
igra¢. Tko ostane bez rupe nastavlja igru. Cilj igre je pronaéi slobodnu
rupu. Igra je poznata u svim selima. Zovu je 1 klis (Orahova), kolanje
(Rakovica), kerak (Knespolje).

Macikanje

U igri je uéestvovao veliki broj momaka i djevojaka. Okupljeni u
krug, igra¢i zabadaju »macik«, sliéno kao $to bi koplja$ iz napetog luka
bacio i zabo koplje ispred sebe. Jedan od igrada prvi zabada svoj macik,
a zatim zabadaju macike ostali igraci. Cilj igre je zabosti macik $to ¢vrs-
¢e, a treba nastojati da se macik protivnika srusi. Nije dozvoljeno udarati
veC zabodeni macik sa strane nego ga treba srusiti tako da badeni macik
sklizne pored zabodenog i ostane stajati. Zbog Cega se sprava za bacanje
zove macik nije mi poznato. Po kazivanju Mare Vujasinovié iz Klekovaca:
»Macikanje, pa takva je to Sala, tako se divanilo«. Za ovu igru postoji i
naziv masljikanje (Lomovita). Naé&in igre se ne razlikuje od prethodne
(u svim selima).

Kolanje

Kolanje je muska igra. Igra¢i su podijeljeni u dvije grupe, a kola
pripada jednoj grupi koja poéinje igru. Igra pocinje na taj nacin $to kolu
postave i udaraju je prema protivniku. Cilj igre je protjerati kolu pored
protivnika. Potrebno je hapomenuti odredenu formaciju ove igre. Igragdi
Su postrojeni u dvije vrste, udaljeni do 15 metara, okrenuti jedni prema
drugima (Kozara i Lomovita),

Lijaljka

Evo kako je ovu igru opisala Dimi¢ Stana, stara 87 godina, iz Sje-
verovaca: »Ajmo se Zmirkati, vikala je jedna od cura. One cure koje su
¢ele igraju na odredenom prostoru napravljenom od grancica. Jedna cu-
ra stane u sredinu na obiljeZeno mjesto i nastoji uhvatiti ostale, a i sa-
cuvati svoje mjesto. Ostale je zadirkuju i pokuSavaju da dodu nga njeno
mjesto. Ona koja je dodirnuta mijenja ulogu s onom koja je bila u sredi-
ni«. Tako se uloge mijenjaju i igra nastavlja (Brdani).

Zmirkanje

Jedan se odredi koji ¢e Zmiriti 1 broji do 50, dok se drugi ne
snkriju. Kad se sakriju, traga za njima i sve dok se i posljednji ne pro-
nade. 1 tako se igra nestavlja, uloge se mijenjaju. Onaj ko je prvi viden,
A nije stigao da »zapljuje« onoga sto je Zmirio, nastavlja igru. Zmirkanje
Je Igra poznata u svim selima Kozare i Potkozarja. Igrala se i u zatvore-
nom prostoru, toru i stali. Jednom od igraca veZu $al, maramicu ili nesto
drugo oko glave. Njegov zadatak je bio da dohvati nekog od ostalih. Koga
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uhvati, uloge se mijenjaju. Igralo se i u drugim v?ar-ij‘a-r’ltaplaf, ali su one
uglavnom iste. Nacin odabiranja nekog tko ¢e Zmiriti je isti kao kod
igre takanja. (U svim selima).

Gradanska igra

Poznata jos prije 180 godina. Igru je donijela neka uciteljica iz Bos.

Gradiske. Igralo se tako $to bi se svi uhvatili za ruke i troje pjevaca otpje-
va pjesmu:

»Biraj ljubi dimbere,
Koga je tebi drago,
Samo nemoj onog,
Koga nemas rado.
Ako neces nikoga,

A ti sijevaj iz kola.

Onda jedan od pjevac¢a vhvati za ruku onoga kt? mu _je drgg,‘curu,
ona je obi¢no najdraza. On curu vodi k sebi i nastavljaju igru i pjesmu

(Demirovac).

Kokocke

Jedan se igraC postavi u raznozni stav, a dI:ugi ga pre_skaée, itod-
mah se postavlja u isti poloZaj u kojem je bio prvi. Tal::o se igra n=is av)q
lia, svi preskacu i svi se postavljaju u odreden polozaj (u svim selima).

Gradanje

U odredenom prostoru oblika pravf)ug_aonika p:::tstave se dvge gérl;?
pe koje ¢e igrati jedna protiv druge. U 1gr1_uéestvu]e pndjlislna umx;l ;
igraca. Ako u jednoj ekipi nedostaje. jedan 1g_1.:'aé, c?tjda ta e 115:.1“ e
pravo na jedan »Zivot«. Svaka od ekipa odredi sebi kaprien: 01.111 i
na suprotnu stranu terena, protivni?:u za leda. Igrqlo se ];}p om u psﬁlu
ljenom od gljive ili od dlake. Igra je p?znata u swmﬁt se n;a, 1;aﬂ B
Gornji Jelovac naziva se krpenjaca, valjda zbo_g toga ho sel opa 8 gl ; ni "
od krpe. Ravljani ovu igru nazivaju grad. Ima i naziv herman, ;

poznato gdje.

Skok preko sova

Sa dvije motke zabodene u zemlju i treé-gm koja se postat_.rlja 11.1tvq-
doravan poloZaj naprave se sove. Sove 1p0dsjecaju na gt&l-l::e za vis, s letvi-
com. Skakalo se §karama, a i drugim stilovima. Cilj je bio sko¢iti sto vi-
Se i tako ste¢i naziv pobjednika (u svim selima).

Umetaljka

Poreda se éitava grupa €obana na start i krenp do ciqu koji je bif:}
udaljeno i do 1 km. Na cilju su obi¢no stajali ostali koji se nisu umetali.

o : ili viti ljani).
Pobjednik je bio nagraden maramicom, ogledalom ili viticom (Ravlj 15)9
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Izvijanje na kljuéu

—KIju¢ je ogranak dug 4 do 5 metara na debljoj strani kukast. Ku-
ka se zakati na ogranak nekog drveta. Na kraju tanjeg dijela prikuje se
komad daske ili drveta na koji se stane. Kljué se okoradi i évrsto rukama
p'rlvuée uz tijelo. Gega se i izvija u stojeéem, a moze se i u cucectem ili
sjedecem stavu. Impuls kretanja poCinje nogom. Izvijanje je toliko po-
ne.k-ad snazno da se klju¢ izravna s ta¢kom viSenja. Igra je poznata u
svim sclima.

Brkljanje

Rijl::‘.‘tk(} lijepa i videna igra u ovom kraju. U 1gri moZe ucestvovati
samo dvoje. Svako od njih udari u zemlju po brklju. Brklja je prut —
grana sa puno rasalja. Na vrhu brklje ostavi se li§ée, a ostale grancice se
malo potkreSu. Zatim se od jednog kraceg Stapa oko 20 cm duZine napra-
ve dvije polovine. Za pocetak se dogovore tko ¢e prvi bacati te pole, ali
sastavljene kakve su bile prije cijepanja. Ako ove pole budu okrenute
gore, protivnik podiZe svog konji¢a (gran&ica) oblika broja jedinice —
za jednu raSljicu na brklju, a ako su meparni, onda Stapi¢ baca drugi ig-
rac. Igra se dok konji¢ ne bude ma vrhu brklje, do ligéa da ga »pojedec
(U svim selima).

Pucanje kandZijom

Od. _konoplje ili 8ljeza ukiseljenog u vodi pravila se kandzZija. Kada se
materijal osusi i oguli kandZija se oplete, a na kraju ostavi malo rascvje-
tagz:a da bolje puca. DuZina kandzZije bila je i do 1,5 — 2 metra. Kan-
dzijom su ¢obani vraéali stoku, a i nadmetali se Cija ¢e kandzija bolje
pucati (Brdani).

Gegaljka

B Izmedu dvije vrbe koje su blizu jedna druge s jedne i druge se
savije po tri do pet grana pa se pri vrhu vezu. Tu gdje su grane spojene
stavljali su kaput ili nefto drugo od odjeée da bi sjedenje na gegaljci bi-
lo udobnije. Cobani su se sami gegali, a nekad jedan drugog gura i tako
se mijenjaju (u svim selima).

Klica

| Klice se igralo onda kada su ¢obani umorni. Igralo se sjede¢i. To
je zand'an_}e noza na razne nacine. Iz ruke, sa glave, ¢ela i na druge na-
¢ine. Cilj zabosti noz u zemlju (u svim selima).

Krathaljina

C'.nhnnirmr podijele u dvije grupe. U ekipi moZe biti viSe, ali pod-
Jednuk broj, /..nboFlu se dva Stapa i na te $tapove se stave haljine. Cilj
lgrl Je ukrastl haljinu. Svaka grupa stoji pored svojih haljina. Dok jedni
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pretrcavaju na protivni¢ku stranu, protivnik to koristi i tr¢i sa istom
namjerom. Ako onaj koji ide u kradu bude uhvacen, smatra se da je za-
robljen. Zarobljenik ¢uva stvari protivnika kao strazar. Preostali dio eki-
pe nastoji da dodirne svog druga i na taj nacin ga spase. Kad sve haljine
jedna ekipa pokrade drugoj, a sa njom i 3i§ (zabodena motka) igra se
zavrsava (Orahova).

Voiska

Igru sacinjavaju dvije grupe. Svaka grupa ima svoga cara. Car
vite: »ERBE RECKE¢, drugi car odgovara: »ERBE TUTE KOGA CESg,
trazim Marka odgovara prvi. Marko tr¢i i presjeca lanac, ako Marko
presjece lanac (ruke igraca) odvodi sve $to je presjekao od cara, ako ne
presjece ostaje na toj strani. Ova igra spada medu najpopularnije igre
ovog kraja.

Trka konjima

Kad se ¢obani vraczju sa livada, prave trku na konjima od kuce,
odnosno sela. Utrka konjima nije ¢udo, ali je kuriozitet da se i djevojke
{rkaju jaSuci na konjima (Bozici).

IGRE SNAGE

Oduvijek je snaZan i zdrav Covjek gledan drugim oc¢ima. On je
uzivao veéi ugled u ratovima, kod djevojaka i uopste u drustvu. Poznato
je da u nekim dijelovima Kosmeta jo$ i danas najholji rvaé¢ bira sebi dje-
vojku. U Potkozarju se pri¢a kako je Gubi¢ Vaso podigao bure rakije od
preko 100 litara i razbio ga. Za neke se ljude kaze kako su zanosili kola
tereta drzeé¢i se za sréanicu. U igri su momeci pokazivali koliko su jaki.
Obiéno se za momka koji je pobjedivao druge pri¢alo dugo i danas se pri-
¢a. Borbe u snazi bile su ZeS¢e kad su im prisustvovale djevojke. Zato
su igre snage i odrZavane na veé¢im skupovima, vjerskim zborovima, sve-
com i nedjeljom. Za ove igre dominantna je snaga i vjesStina.

Bacanje »duleta«

Mladiéi su se okupljali na odredeno mjesto gdje su se nadmetali u
bacanju duleta ili kamena. Tim nadmetanjima prisustvovale su i djevoj-
ke. Njihovo prisustvo je tjeralo momke na Sto veée zalaganje i borbu.
Momei su znali da djevojke vole one koji su snazni i zdravi. »Pule« se
bacalo iz zaleta, kleka i na druge mac¢ine, a onda sa snaZznim izba¢ajem ba-
cat bi potrtao za duletom. Nadmetalo se na razne nadéine: iz sjedeceg,
kleteteg i stojeces stava. Najbolji momei predstavljali su svoje selo u
nadmetanjima s drugim selima. Ima slu¢ajeva da su i djevojke ulestvo-
vale u ovim nadmetanjima. Pri¢a se da su momci i na poljske radove no-
sili sobom dule kojim bi se nadmetali dok bi se stoka odmarala (u svim

selima).
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Trula kobila

U igri uCestvuju dvije ekipe od po 5 — 7 igraca. Odabiranje ekipe
vri na taj nadin $to dva igrada odabiraju svaki sebi jednog naizmje-
niéno, sve dok se ekipa me popuni. MoZe se i po drugim kriterijima. Zdre-
banjem se odreduje ekipa koja ée biti »trula kobila«. Prvi iz ekipe hvata
se za neki predmet, ogradu, drvo itd. Ostali igraédi njegove ekipe hvataju
se | poredaju tako da drugi hvata elnog oko pasa s glavom izmedu nje-
govih nogu. Na taj se na&in napravi trula kobila. Druga ekipa se iz zale-
ta od 10 — 15 metara u koloni po jedan naska&e razno¥no na trulu kobi-
lu. Namjera igre je da se igradi formirani u trulu kobilu razdvoje pod
tezinom i pritiskom igrada koji naskaéu. Ukoliko trula kobila izdr¥i te-
ret u vremenu dok jedan od igraéa nabroji do pedeset, dolazi do promje-
ne uloge. Igraci koji su skakali postavljaju se u trulu kobilu, a ostali nas-
katu. Ponavlja se odreden broj puta, a poslije se sumira koliko je puta
ekipa izdrZala teret. Rezultat moZe da bude 3 : 2 itd. (Turjak i Grbaveci).

Dizanje pro3taca

Jedan momak leZi na ledima sa ukr$tenim nogama, potpuno pru-
zen. Drugi momeci se takmi&e tko ¢e ga podiéi. Nadin je dizanja odreden
1 strogo preciziran pravilima. »Pro$tac« se uhvati za noge ispod koljena
1 diZe onako ukoéeno (Kozara).

Rvanje

Rvalo se na razne naéine. Dva su osnovna stava: stojeci i klecedéi.
U stojetem stavu protivnici su se rvali uko$tac ili ple¢i, kai§, snage sa
obje ruke, snage jednom rukom i slobodno.

Kostac ili ple¢i. To je takav madin borbe gdje protivnici prilaze
jedan drugom da se uhvate. Kad se uhvate, dogovore se za pocetak. Naj-
ceSte borba je poginjala naskakanjem jednog viSeg protivnika ili podba-
civanjem noge. Dozvoljeno je za vrijeme borbe izvuéi se iz zahvata ako
je to moguce.

Kai§. Kod ovog nadina protivnici su udaljeni jedan od drugog.
Hvataju se za kai§ ili hlade. Za podetak se sami dogovore. Ovaj nadin bor-
be veoma je Ziv, jer se protivnici omanjuju, vuku, guraju, podiZzu i nas-
kacu.

Snage sa obje ruke. Rvanje snage sa obje ruke karakterige i nag-
laSava poStivanje slabijeg protivnika. Upravo jati rvaé podigne obje ru-
ke uvis i dozvoljava protivniku da ga hvata kako mu je najzgodnije. Za
vrijeme borbe rvaé koji je dao snage ne smije se pomagati rukama.

Snage jednom rukom. Ovaj nadin se ne razlikuje od prethodnog,
sem #to jadi daje snage jednom rukom. Za vrijeme borbe jedna ruka mo-
ra biti podignuta uvis, a drugom se moZe koristiti — hvatati protivnika.

Slobodno. Sam naziv naéina borbe daje Siroku moguénost zahva-
ta, Protivnicl su dosta udaljeni jedan od drugog. Borba pocdinje na rijeé
~ 8AD, Dozvoljeno je protivnika hvatati za ruke, noge, glavu, u kostac
| 8 loda,
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Kleteé¢i stav. U kleteéem stavu rvalo se u kai§, kostac ili pleca,
snage jednom rukom i snage dvjema rukama. Rvanje u kledeéem stavu
ne razlikuje se ve¢ od opisanog stojeéeg stava. U kledeéem stavu nema
slobodnog nacina, vjerovatno zbog male moguénosti kretanja. Rvadi u
kleetem stavu ne smiju ustajati za vrijeme borbe, znak za podetak borbe
davao je netko od prisutnih, a pobjednik je onaj tko prije uspije protiv-
nika baciti, potresti, ili oboriti na zemlju. Rvanje je ra$ireno po &tavom
podrudju, a naroéito popularno medu momeima.

Dizanje kabla

Jedan momak ¢u¢ne i uhvati se rukama iza i ispod okljena. Drugi
prilazi sa strane i provlaéi ruke oko »kabla«, diZe se i nabacuje na rame.
Kada ga je podigao, mora ga vratiti i nazad. Ovaj nadin natjecanja samo
imaju Lijev¢ani.

Stambol

U igni ucestvuje samo paran broj igraca. Svaki igraé ima svoj par.
Jedan igra€ sjedne svom paru na ramena, a ovaj ga dr¥i za noge. Na isti
nacin se postavljaju i ostali parovi. Par od para razmakne se do 5 m.
Gornji se dobacuju loptom. Kad netko od njih pogrijesi, uloge se mije-
njaju. Gornji idu dolje, a donji gore (Jablanica).

IGRE NA PRELIMA

Njih bih jo§ nazvao i drudtvene — skupne igre, jer nema primjera
da ih samo pojedinci izvode. Ne manje se ¢uje za prela i izraz sijela, Izraz
prelo delazi od glagola presti, a sijelo od glagola sjediti. Skupa imaju isto
znacenje: sastati se kod nekog ko &ija, prede, perusa ili mrvi. Na tim sku-
povima djevojke i Zene rade, a momeci ih zabavljaju. Igre su raznovrsne,
a moglo bi se reéi da imaju samo jedan cilj — pokazati svu svoju umje$-
nost. OdrZavaju se zimi u zatvorenoj prostoriji i malom prostoru, pa za-
to nema moguénosti za veée kretanje. Karakterife ih statiénost i duhovi-
tost.

Srnanje

Momei sami odrede tko ¢e se srnati. Jedan stane u raskoraéni stav
i stavi glavu u kapu — magnut naprijed. Kapa mora biti namaknuta na
o¢i, on je moZe sam pridrZavati ili netko drugi. Ostali naska&u, zapravo
jedan naskace, a on pogada tko je. Ako pogodi, uloge se mijenjaju, a ako

ne pogodi, onda on ostaje na ledima, a onaj &ije je ime reeno, upire i na

njega se skate. Na prvom ostaje onaj stalno dok se ovaj ne prisjeti i dok
ne kaze njegovo ime. Postoji i druga varijanta srnanja. Umjesto naska-
kanja udaranje po straznjici dlanom. Na isti na&n se pogada i igra kako
je ve¢ navedeno (Brdani).
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Adze

Na prela dolaze momei iz drugih sela. Svakako njihovo prisustvo
ne odgovara domaé¢im momcima. Oni im prireduju razne scene da bi ih
osramotili i otjerali sa prela. Netko od prisutnih se odredi da poc¢ne igru,
taj viée: »O adze” a adZe odgovara: »Ehe, ehe, vuci ku¢u«. »Koga«? — a on
kaZe imenom nekoga od momaka koji su dosli sa strane. Prozvani odlazi
van, a tamo ga ¢eka pripremljena grupa koja ga umaZe po licu kalafoni-
jem (neka vrsta €adi). Ovo se ¢ini zato da se otjeraju momeci sa strane
iz drugih sela, da domaéima ne kvare racune (Brdani).

Potkrivanje vitice

U igri uCestvuju i djevojke. Jedan potkriva viticu u grupi koja se
prihvatila igre. Kad potkrije viticu, on pita: »Od koga ce$?« Pita nekog
obije

- e i, S el S R e e g i

koji u€estvuje u igni, a ovaj navede ne¢ije ime. Ako nije pogodio, 3
jedan udarac kaiSem, onda ide i pita onoga ¢&ije je ime spomeno: »Kod
koga je?« Ako pogodi, onda dobije fri udarca i uloge se mijenjaju. Postoji
“sli¢na, naime ista igra u selu Donji Jelovac. Dvojica dijele prisutne kao
$to se djeca dijele za nogomet. Ovaj meni, onaj tebi itd. Svaka grupa ima
svog predstavnika, koji zapo€inje i skriva viticu. Vitica se skriva u dze-
pove i ruke. Onaj koji je sakrivao viticu pita: »Od koga ¢e$?« On odgo-
vara od toga i toga (Marka). Ako je pegodio, preuzima igru, a ako nije
pogodio dobiva kaiSem po dlanu. Moglo se dobiti vru¢e i blago i to od
onog za koga je rekao da je kod njega vitica. Taj odreduje koliko ¢e dobiti
zbog toga Sto je rekao da je kod mjega vitica. On ima ulogu sudije, a
kaznu izvrSava kapiten. Igra se nastavlja promjenom uloga. Kod KneZo-
poljaca igru zovu sakrivanje vitice (u svim selima).

Kapanje

Za kapanje su potrebne dvije grupe. Nov¢i¢ je odredivao tko ¢e
poleti igru. Obi¢no je tura oznacavala poletak igre. Igralo se krajcerom
ili sekserom koji se stavljao na plahtu prostrtu na pod, a na njoj su bili
obojci, 10 obojaka ili rukavica pod koje bi jedan iz grupe sakrio sekser
ili krajcer. Igracdi iz druge grupe traze i ako pogode odmah se uloge mi-
jenjaju, a ako podigne jedan obojak pa ne pogodi, podiZe drugi, pa tre-
¢i i kada pronade onda prebroji »koze« koliko ih je ostalo. Obojeci i ru-
kavice predstavljali su koze u igri kapanje. Igra je poznata i kao obojak.
Igrala se i danas se igra u svim selima.

Trojkanje

U igri u€estvuje dvoje sa po devet zrna kukuruza ili graha. Ako
Jedan ima kukuruz, onda drugi mora imati grah.

Za igru je potrebna tabla (trika). U poc¢etku igre svaki igra¢ naiz-
mjeni¢no stavlja na triku po jedno zrno nastojeéi da u jednom redu ima
postavljena svoja tri zrna. U tome ga ometa njegov protivnik na taj na-
¢in &lo kada vidi protivnikove namjere za stvaranje trike (tri zrna u is-
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tom pravcu), odmah postavlja svoje zrno. Zrna se u toku igre mogu
premjeitati — povladiti po linijama i tako stvarati za triku Sanse. Kad
ostanu tri zrna, onda ona mogu da skactu. Pobjednik je onaj kome osta-
ne vige zrna. Kad ostanu dva zrna, igra je zavrSena. Igra je poznata u
Lijevéana kao trojkanje, Poljaka mlin, a u KneZopoljaca (trikanje) (u svim
selima).

Uvodenje deve

»Deva« se uvodila u prostoriju gdje se ¢ijalo, prelo itd. a saginja-
vala su je dva momka, jedan od njih je pognut naprijed, a drugi ledima
okrenut prvom isto pognut i tako ide jedan naprijed, a drugi unazad.
Deva je prekrivena ¢arS8avom. Na devi je bio ular, a HadZe je jahao sa
Stapom ,éalmom, CakSirama i drugim $to HadZi pripada. Igra je izazivala
smijeh i budila iz sna one koji su se povukli u ¢oSkove (Romanovci).

Rusko rvanje

Dvojica momaka legnu na leda okrenuti suprotno jedan drugome.
Tako da dode desni kuk pored desnog kuka drugog momka. Oba podig-
nu desnu nogu i sa potkoljenicama se zakace, ukrste i na povik jedan,
dva, tri po¢inje guranje. Nekad je ono bilo toliko snaZno da bi jedan
momak otiSao preko glave (Bakinci).

Sat

Poljska igra u Potkozarju koju su Poljaci donijeli 1880. ili 1881.
godine, kada su se i poceli doseljavati u Potkozarje. Igralo se mjeSovito
:li momei. Grupa igrata se postroji u kolonu po jedan tako da ih bude
ukupno 12 i po¢inju pjevati (u prijevodu):

»Prvi sat joS spava,
Drugi sat joS spava,
Treti sat jos spava,
Cetvrti sat jo§ spava,
Peti sat joS spava,
Sesti sat jo§ spava,
Sedmi sat joS spava,
Osmi sat joS spava,
Deveti sat jo§ spava,
Deseti sat joS spava,
Jedanaesti sat joS spava,
Dvanaesti sat se budi.

Kad se pjesma otpjeva ¢elnom u koloni, onaj iza njega poténe da
kruZi prstom po ledima, oponaSajuci navijanje sata, a ovaj se po¢ne tres-
ti kao Sto sat zvoni i tako se tresuc¢i tréi u krug do zadelja. Svi pjevaju
sem prvog. Igra li¢i na kolo, jer se stalno tréi i krece.

Igra je poznata Galicijanima u Banjalu¢koj Kozari.
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Kapel majstor

Momci i djevojke se okupe oko stola ili stotiéa. Jedan je krojaé,
drugi obucar, tre€i stolar, ¢etvrti kova¢ itd. Kapelmajstor je dirigent u
igri. On Cini, recimo pokrete kao da $ije, a kroja¢ mora da pokazuje svoj
zanat, stolar svoj, kova¢ svoj itd. Igra je poznata i interesantna po tome
Sto svatko mora raditi svoj posao brzo bez obzira §to kapelmajstor poka-
zuje nedto drugo. Kapelmajstor ¢esto mijenja radnju. Ko pogrijesi daje za-
log: kapu, novéanik, maramicu i dr. Na kraju kapelmajstor pita: »Ciji je
ovo zalog?«. Onaj 3to je njegov kaZe: »Moj je«. Za kaznu mora izvrsiti
zadatak, donijeti vode, nekoga poljubiti ili nekog posluZiti. Na poljskom
Jeziku kapelmajstor zna¢i $to i na naSem jeziku glavni majstor — najvisi
majstor. Ovo je takode poljska igra koja se nije proSirila na susjedna
sela,

Lopovi

U igri moZe uestvovati samo ¢etvoro. Za igru se pripreme &etiri
papiri¢a. Na jednom papiriéu se napiSe lopov, na drugom sudac, na tre-
¢em tuzilac i ¢etvrtom Zandar. Papiriéi se smotaju, protresu u kapi i bace
na sto ili pod. Kad se papiriéi izbace, svaki uéesnik igre uzima jedan pa-
piri¢. Onaj tko je naSao papiri¢ na kome piSe »sudija« pita: »Sta kome fa-
li?«. Tuzilac se javlja: »Meni fali fesi¢ mali«. Sudija pita: »Na koga sum-
nja$?«, a on pogada. Ako pogodi na Zandara, on dobije kaiSem po dlanu
»vruce« ili »mlake«. Ako pogodi na pravog lopova, onda Zandar tude jer
je on izvrSilac kazne. Igra je poznata kod muslimanskog stanovnidtva
Potkozarja, bolje reteno Potprosarija.

Treha

Ovo je jedina igra u kojoj se igralo za novac. Pravila su joj, vrlo jed.
nostavna. U igri moZe ucestvovati po dvoje, a i viSe. UCesnici igre stave po
dinar, pet, deset i viSe u kapu, protresanjem noveca u kapi igraéi se odlu-
cuju za pismo ili turu. Tko pogodi njegov je novac (Ramiéi).

Jahanje konja

Jedan od momaka se sprema a drugi mu pomaZu, stavlja na sebe
plahtu, na straZnjicu priveZe metlu, a na glavu ular, kojim ga grupa, ko-
ja ga je spremala, vodi u prostoriju gdje se nalaze ostali. Netko od pri-
sutnih uzjaSe konja, a ovaj pojuri s njim na polje, »zbaci ga« i priprem-
ljenom ¢adi, garezi namaZe po licu. Ako se taj vrati u kuéu, onda nasta-
Je smijanje i eto, tako je to nekad bilo. Kad jednog namaZe, dodu po dru-
gog 1 tako se zabavljali (Brdani).

Zujn
Igru su igrali samo momci. Okupljeni u jednoj grupi, odrede je-
dan broj I na koga izade taj broj on se postavlja u sredinu kruga. Pos-

tavija se na taj nad¢in 8to stane u malo &vriéi stav s jednom rukom ispod
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pazuha druge ruke, a slobodnu ruku stavlja na o& tako da ne moZe vid-
jeti Sto se iza njegovih leda i s te strane dogada. Momci naizmjeni¢no uda-
raju odozdo ili sa strane jakim zamahom ruke u njegovu ruku — dlan.
Igra¢ u sredini ima pravo da pusti ruke dolje, da se okrene i pogada tko
ga je udario. Ostali podignutom rukom i kaZiprstom vi¢u: »zzzzz«, svat-
ko nastoji da zbuni srednjeg igraca, kao da ga je on udario. Ako pogodi,
tko ga je udario uloge se mijenjaju. Ako ne pogodi, ostaje i dalje u kru-
gu. Tako se igra nastavlja (u svim selima).

Capanje

U igri uestvuje po dvoje. Svatko iskopa &etiri rupice ispred sebe
i plus jo$ jednu rupicu (ambari¢). I druga strana isto tako ¢ini. U rupicama
je kukuruz ili grah. Ambarié je za poletak prazan. Jedan poé&inje igru tako
da uzme iz prve kuéice sva &etiri zrna i slijeva udesno ostavlja po jed-
no zrno. U posljednjoj rupici protivnika, u kojoj se nade pet zrna uzima se
jedno zrno, jer je neparan broj u protivni¢koj rupici. To jedno zrno se
stavlja u svoj ambari¢. Poslije toga igru nastavlja druga strana. Cilj ig-
re je 3to viSe 0d=ﬁﬁ;ti zrna u svoj ambari€. U igri moze ucestvovati i tro-
je igrada. Ako ih ima viSe, onda oni sebi naprave rupe na drugom mjestu.
Najceste se capa na stolu (u svim selima).

DJECIJE IGRE

Moram da kaZem da sam poseban trud ulagao sakupljajuéi djedi-
je igre. One su me neSto viSe privladile od ostalih igara, $to mislim da
seoska djeca igrom kompenziraju ono $to nemaju i $to bi Zeljela da ima-
ju. ViSe se djeca ne igraju samo »mame i tate«, »krpica« i »lon&i¢a«. Na-
protiv njihove igre su savremenije i kretno bogatije.

Topovi

Topova su se igrala djeca na putu u sokacima, a i kod stoke. Od
dobro izgnjefene zemlje naprave loptu koja je u sredini 3uplja i otvore-
na sa jedne strane. Kad je »top« spreman, onda bi snaZno zamahnuli i u-
darili ga o put. Prilikom udara obavezno otvorena strana topa morala je pr-
vo dodirnuti put. Ako je bilo sveu redu oko izradeiispaljivanja, ¢uo bi
se jak pucanj. Jalina pucnja zavisila je od jaéine topa ili jatine udarca.
Postoji jo§ jedna vrsta topova. Ova se razlikuje po obliku i punjenju. Ob-
lika je pljosnatog, a ne okruglog. Otvor topa je za Sirinu palca, a dubina
za pola palca. Puni se pljuvaékom (u svim selima).

Padobranac na ogranku

Za igru su potrebne vrbe s dugim i vitkim ograncima. Djeca su se
penjala svako na po jednu vrbu, a ponekad dvoje i viSe na istu vrbu. To
je zavisilo od broja ogranaka. Nakon $to bi se popela na sam vrh ogran-
ka, noge su oslobadala, a rukama se ¢vrsto drZala. Tako pod teretom pa-
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dobrans}ca ogranak polinje da se savija. Ako dode do zastoja, padobranac
se pomjera prema vrhu ogranka i tako sve dok se ogranak ne savije do
zemlje (kod Ravljana).

Kamen¢i¢i — padobranci

Djeca su kanapom vezala kamenéié za najlon, krpicu ili maramicu.
Vezani krajevi su predstavljali sistem veze »padobrancac. Bacanjem ka-
menja uvis, u povratku padobran se otvarao, kupola gore, a padobranac
dolje (Omarska).

Pucaljka

»Puce« su pravili i danas prave djecaci. To je pored pracke glavno
oruZje svakog maliSana. Na njihovu Zalost to zadovoljstvo traje samo u
ljei;o. Puca se pravi samo od zovike. To je komad zovina drveta 15-20 cm
duZine i u sredini Suplje. Samo se izgura srce zove i cijev je spremna.
Zatvaral se pravi od nekog Zilavijeg drveta, najce$ce od trnovine. To je
istesan komadié ¢ija je Sirina zavisna od preénika cijevi, a samo za 1 em
kraéi od cijevi. Na kraju ima drska. U cijev se stavi trnjina pa se pogura
sve do samog vrha cijevi, zatim druga trnjina i malo jace guranje iste stva-
ra pritisak u cijevi, tako da ona prva pod tim pritiskom izleti poslije
cega se Cuje pucanj i trnjina odleti da se nekad ne vidi. Igra je pojedinac-
na, a nekad dode i do pravog rata izmedu grupa. Primjeéeno je da se u
nedostatku trnjina za pucanje upotrebljavaju &epovi napravljeni od kude-
lje. Dobro uvaljan ¢epi¢ se malo pokvasi pa se onda stavlja u pucaljku.
1I_1r1|r1.a )sluéajeva da se za pucanje upotrebljavaju i sitnije 3ljive (u svim se-
ima),

Borba kamenicama

U ovoj igri su uéestvovala djeca jednog zaseoka protiv drugog za-
seoka, ili Sor protiv $ora, selo protiv sela itd. Grupe se naoruZaju kame-
njem i tako po¢inje gadanje protivnika sa ciljem da se natjera na povla-
¢enje. U tom okrSaju je &esto bilo razbijenih glava. Kad se slabija grupa
pocne povlagiti — bjeZati onda ja¢i juriSaju s povicima »Juris, ura«. Ta-
ko ih tjeraju kamenicama dok se svi ne razbjeZe, valjda zbog udalje-
nosti neprijatelja pribjeglo se pravljenju praéaka. Praéka je rasljasto dr-
vo na Cijim raSljama je pri¢vri¢ena guma. Krajevi gume su spojeni ko-
madi¢em koZe u koji se stavljalo kamenje. Natezanjem, razvla¢enjem gu-
me, drze¢i jednom rukom za koZicu u kojoj je kamen a drugom drdku
raSalja, postigao se veliki domet i do 150 m (Mededa).

Takanje

Na svakom mjestu i uz malo slobodnog vremena u svim selima
djeca rado igraju ovu igru. Postoji nekoliko varijanata ove igre. U pr-
voj ¢u opisati kad jedno dijete trazi ostalu djecu. rije potetka igre oku-
pe se oko jednog koji izgovori veé poznate stihove. Svaka rije¢ pripada

.
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jednom dgradu, dok se rije¢i ne izgovore do kraja. mitko ne smije mije-
njati svoje mjesto. Na koga izade posljednja rije¢ taj ostane i Zmuri. Kad
odbroji 50 ili 100, ve¢ kako su se dogovorili, polazi da ih pronade. Ko-
ga prvog vidi pruzajuéi prst u njega, kaze »TAl« i doda ime »ubijenog«.
I tako redom dok sve ne »poubija«. Igru nastavlja tko je prvi »ubijen«,

Drugi nadin igre se razlikuje po tome 3to igra grupa protiv grupe.
Kad se svi sakriju, zvizdukom se objavljuje potetak igre i joS nesto, sad
djeca imaju drvene piStolje ili obi¢ni komadi¢ drveta koji podsjeta svo-
jim oblikom na pistolj. U daljnjem toku igre nema nikakvih promjena,
sem $to na kraju sabiraju »ubijene«. Grupa koja je u tome imala viSe us-
pjeha pobjednik je. U danadnje vrijeme igra se jo¥zove i kauboja. Osav-
remenjavanjem naziva igre nista se nije izmijenilo, sem sSto se vice » KH«,
umjesto »TA«,

Tre¢a i posljednja varijanta ove igre podsje¢a na Zmirkanje. Zbog
slienih pravila i nadina igre, svejedno je kako se tretira. Grupa ili gru-
pica djece na isti naéin odreduje pocetak igre. Jedan ostaje da Zmuri,
a drugi se sakrivaju. Xoga prvog vidi, kaze njegovo ime, a u isto vrijeme
tréi na mjesto gdje je Zmurio da ga »zakuje« glasnim povikom »gotov!«
I tako dok sve ne »zakuje«. Dozvoljeno je igra¢ima koji nisu pronadeni
da tr¢e i zakuju onog ko ih trazi. Ako ga zakuju, on ponovo zmuri. U pro-
tivnom igra potinje iz po¢etka s prvim koji je zakovan.

Za odredivanje jednog koji ¢e zmuriti uvijek su se trazili novi sti-
hovi. Neki od njih su jo§ od davnina, a neki novijeg datuma.

Ena, bena ti si moja Zena,
A ja tvoj muZ, vedar kao puz.

Eks pres pojela djeca,
Slatki medeni keks.

Pliva patka preko Save,
Nosi pismo na vrh glave,
U tom pismu piSe,

Ne volim te, strice, viSe
Jedan, dva, tri, Cetiri,
pet, Sest, sedam, osam,
Devet, deset,

Iza%ao bijeli mjesec.

U mjesecu krv i voda,
zivio Tito i sloboda.

Jedan kovac konja kuje,
Koliko mu ¢avla potrebuje,
To mi kazi 11,

gade balavi.

Na koga izade balavi, taj kaZe jedan broj i taj broj na koga dode
on ispada.
Po8ao medo u Sumicu,
Izgubio papudicu,
Kakve li je boje,
To mi kazi ti,
gade balavi.
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e jednu boju, npr.

Brojanjem od 1, 2, i 3 na koga ispadne 3 ta] rekn . .
posljednji glas, u

crvenu. Ta se rije¢ izgovori glas po glas i na koga izade
ovom slu¢aju taj Zmuri.

Enci benci na kamenci,

Troja vrata zaklju¢ana,

Kr ber muziker,

Kamen kuéa Zivi kreé.

Kauboj puca iz pitolja,

Buma, buma bum,

Slovo a,

Slovo i,

Ispadas ti.
s Jo§ jednom podvlad&i, netko od djece uvijek Pﬂéi“j : .
juti po redu svakom po jednu rije¢ i tako dok sve ne izgoVvO. o koga il
de posljednja rije¢ on ostaje na mjestu da zmuri. Za to vrijeme ost_ah il
krivaju, i on najavljuje da polazi u potragu. Ovakav nacin udredn{ap]a e
noga koji Zmuri primjenjuje se i kod igre Zmirkanja (veoma omiljena i
rasprostranjena igra po ¢itavom terenu).

e stihove upuéu-

Stule

Stule su se pravile od dvije letve. Veli¢ina je zavisila od djeteta. Na

svaku letvu se prikuca manji komadié¢ drveta. Dijete Pﬂsmﬂj‘a Stule is‘pod
pazuha jedne i druge ruke. Noge podigne na pri¢vriten koma.dlé‘ drvetg ita-
ko hoda ili tréi na $tulama. Zapaena su takmicenja u hodanju itréanju na
Stulama. Za dan Skole u Bos. Dubici i Vakufu organizovana su takva
takmicéenja (Ivica).

Zemlja

U igri moZe udestvovati s - .ace. Oni se dogovore tko
o Sejpure d)e pocetka igre dje-

¢e prvi gadati ostalu trojicu koji bje¥e ok uga. Prije {
ca obiljeze krug pre¢nika do 10 m 1 podijele l; na getiri jednaka dijela. O-
naj koji je odreden da stoji u sredini kruga zove S€ »zabica«. Sa tog
mjesta on gada ostale. Koga pogodi motkicom duzine do Jedan meiar, mz-
ma njegovu &etvrtinu kruga. S motkicom u ruci Zabica S€ nagne jako nap-
rijed s pruZenim nogama u koljenima i kruzi po setvrtini onoga kﬂ?l je
motka pogodila. Tako je on dobio i njegoy dio zemlje. AKO D€ POgodi ni-
koga, onda onaj koga je on gadao njemu oduzima zemlju na isti naéin
(Dragelji).

Kajikanje

Kod djece Ravljana vrlo zanimljiva i zabavna igra bila je »kaji-
kanje«, Igru su kaZu donijeli »Vrhovei«, kolonisti iZ Strigove, kia.da su
%0 doselili u Ravan odmah poslije rata. I}gra je dobila naziv po kajlkgma
(vrsta sanki). Klizna povrsina je bila od dvije kosti ili metala. Kosti ili
Alpke od metala bile su pri¢vriéene za dasku na koju S€ sjedalo. Rakovi-
ca Je u jesen poplavljala ove krajeve i tada bi se glatmin'a vode povukla
u avoja korita, U barama je ostajala voda koja bi S€ zamrzla. Na toj
lednoj povriini djeca su se okupljala sa kajikama. Kajike su se pokre-
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tale sa dva $tapa, na &ijim su krajevima bili ekseri. Odgurivanjem o led
kajike su se brzo kretale. Ovo je najfeSca igra zapazena zimi, drugih je
bilo manje. Kajikasi kako su se zvali, izvodili su prave atrakecije na ledu.
Okretali su se u najveéoj brzini, mijenjali pravac, voznja unazad sali-

njavala je pravu dje¢iju radost.

Klizanje

Kao i sva druga djeca, tako i djeca Kozare i Potkozarja deru opan-
ke, ¢izme i cipele na ledu- Na svakom mjestu gdje je god to mogucte dje-
ca se klizu. Klizanje je obi¢no i najéedte stojeti, a ponekad i ¢uteti. Na-
rotito dobri uslovi su bili kod Ravljana, Una, Sana, i Rakovica ostavlja-
le su hiljade duluma zemlje pod vodom koja se mrznula.

Sankanje

U potetku djeca su se »ligurala« po snijegu. Ligure su vrsta sanki,
vrlo jednostavne, i danas ih ima. Sastoje se od dvije manje dascice, s
donje strane zaobljene, a gore ravne, te pri¢vri¢ene daske i sjedala. Nji-
hova namjena je ista kao i sanki — spuS$tati se po dobro utabanom putu.
Danas se uveliko prave sanke. Djeca ih imaju i zimu provode na pute-

vima i brdima.

Grudvanje

Grudvanje obi¢no potinje od jednog koji zakuva grudvu i pogodi
nekoga. Ovaj mu odmah uzvrati. Brzo se stvore dvije grupe i grudvanje
je potelo. Najtelée se zavrSava obaranjem u snijeg, trljanjem, pravlje-
njem likova po neutabanom snijegu i drugim.

VOLKSSPIELE AUF DEM GEBIET DES BERGLANDES
VON KOZARA UND POTKOZARJE

Zusammenfassung

Der Artikel enthilt Angaben iiber die Volksspielen auf dem Gebiet Koza-

ra und Podkozarje.
Der Verfasser hat entsprechend der Meinung des Volkes die Spiele in

folgende Gruppen eingeteilt:

— Hirtenspiele,

— Kraftspiele,

— Spiele beim abendlichen Spinnen,

— Kinderspiele.

Die Hirtenspiele werden von Knaben und Médchen beim Viehhiiten

gespielt.
Die Kraftspiele sind Kdmpfe zwischen zwei Gegnern oder einzelweise

Kraftiiberbietungen.
Spniele bei Spinn-Zusammenkiinften werden im Herbst und im Winter

abgehalten, meist in geschlossenen Réumen, mit Spinnrocken und Spindel,
Schleissen und Entblittern der Maiskolben.

Kinderspiele, an welchen die Kinder teilnehmen.

Die Angaben zu diesem Artikel wurden grosstenteils von ditern Leuten
erhalten, die sich gern an ihre Kindheit und Kinderspiele erinnern, wihrend
der Jugend viele Spiele nicht mehr bekannt sind.

Prevod:
A, Burda
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